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Bergfeste von Aldond Drump

Koordinaten: X-3, Y-39

Südlich des Anker-Tores kommen die Berge fast bis an die Stadtmauern Saramees heran. Hier erhebt
sich die Bergfeste von Aldond Drump, ein wuchtiges Gebäude auf dem Bergkamm, das an eine
massive Zwingburg erinnert: niedrige Mauern mit wuchtigen Steinen, überwölbt von einem
kuppelförmigen Schieferdach, aus dem sich Wehrtürme erheben.

Die Bergfeste ist schwer bewacht. Es gibt lediglich einen Pfad, der hinaufführt. Die Berge schirmen sie
von hinten ab.

Es gibt einen geheimen Verbindungsweg von der Harrab-Zisterne zur Bergfeste. Die Zisterne hat
einen geheimen, unterirdischen Abfluss. Er speist einen Brunnen, der bis hinauf in die Bergfeste
reicht.
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