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Anker-Tor

Koordinaten: X-36, Y-2
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Das Anker-Tor liegt am sudlichen Ende der Fischermole und stellt einen wichtigen Handelsweg zum
Fischerhafen und dem Fischerviertel dar.

Sudlich des Tores kommen die Berge fast bis an die Stadt heran. Hier erhebt sich die Bergfeste von
Aldond Drump.
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