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Die Kalte Hand

Koordinaten: (X-33, Y-10)
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Taverne im nordostlichen Bereich von Saramee, nahe der Stadtmauer.
Zwei Stockwerke mit Balkonen (+ Rankengeruste), Fenster aus gedinnten Hornstreifen, Walmdach

mit rechteckiger Flachung.

Bauweise: Fachwerk mit unverputzten Lehmfachern.
Die Gilde der Séldner unterstutzt das Wirtshaus, bietet ihren Mitgliedern preiswerte Zimmer an und

wird deshalb auch von vielen Séldnern aller Couleur besucht.
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