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Kronn

Kronn ist ein Soldner im Dienste der Stadt Saramee, insbesondere fur den Kult der Turoswachter.

Allgemeines

Rasse: Mensch

Beruf: Soldner

Beschreibung

Kronn hat blondes Haar, das ihm bis tber die Schulter fallt, ist kraftig gebaut, durchtrainiert, muskulds
und groRB.

Seine Arme sind mit banderartigen Ornamenten tatowiert.

Eigenheiten

Kronn wurde von Araxon-Priestern aufgezogen, nachdem wilde Barbarenstamme sein Heimatdorf
verwustet und seine Eltern getotet hatten.

Wenn er Ehegezank hort, erinnert es ihn an seine eigene Frau, doch mehr war bisher Uber sie nicht zu
erfahren. Aber Kronn ist fur die Damenwelt nicht verloren, zumindest nicht in jeglicher Hinsicht.

Er gilt als unbequemer Typ, Befehlsverweigerer und Dickkopf, der sich schwer unterordnet. Seine
langen Jahre als Kampfer lieBen ihn etwas kriegsmude zurtck. Er ist mutig und besitzt eine
angeborenene Neugier. Kronns erhohte Achtsamkeit hat ihn schon oft vor dem Tod bewahrt.

Kronn ist ein heruntergekommener Abenteurer, der seine Zeit in Tavernen, beim Spiel oder auf
Schatzsuche verbringt. Schon in den ersten Seekriegen Saramees hatte er gekampft.
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Sein bester Freund Kaschemm wurde von Piraten getotet. Viele seiner Freunde verlieBen sich auf ihre
Muskelkraft und die Scharfe ihrer Klingen, was dazu gefuhrt hatte, dass Kronn im Laufe der Jahre
einen Kameraden nach dem anderen zu Grabe hatte tragen mussen. Daruber ist er zu einem
verbitterten Einzelganger geworden, der keinen Menschen an sich heranliel8 aus Angst, ihn ebenso im
Kampf zu verlieren. Kronn schitzt seine verletzte Seele durch eine Mauer und nur wenige haben
jemals einen Blick dahinter geworfen. Aus dem Grunde bleibt er auch nie langer als eine Nacht bei
einer Frau. Er will keine Witwe hinterlassen.

Einem offenen Kampf sieht Kronn stets mit Freuden entgegen, aber ein Angriff aus dem Hinterhalt,
gefUhrt mit Hinterlist und Tucke, entfacht in ihm heiBen Zorn. Muss er einen Gegner im Kampf téten,
verspurt er meist Trauer um den Verlust eines lebenden Wesens.

Kronn hat sich nie wirklich an den Anblick von Toten gewohnt, Kadaver wecken in ihm ein instinktives
Grauen.

Zwar ekelt sich der Soldner stark vor Ratten, musste aber schon 6fter auf sie als Nahrungsmittel in
der Not zurtckgreifen.

Kronn kann schwimmen und mit jeder Art von Waffe umgehen.

FUr den Auftrag, die Verwicklungen des Sklavenhandlers Jossof in die Plage aufzuklaren, erhalt Kronn
von Stadtrat eine neue Ausrlstung. Diese besteht aus einer Lederristung, einer Armbrust und dazu
einen Gurtel, der mit gut zwei Dutzend Schlaufen ausgestattet ist, worin die Bolzen fur die Armbrust
Platz finden. Auch Enterhaken kdnnen von dieser Armbrust verschossen werden. Die Armbrust ist
recht schwer, doch Kronn war zu begeistert von der Waffe, als dass er sie nicht angenommen hatte.

Schon mehrere Male hat Kronn die Bekanntschaft menschlicher Gerichte gemacht. Bislang war er
immer enttauscht worden. Die Richter waren von der Gegenseite bestochen gewesen, oder waren
senil und hatten Selbstgesprache gefuhrt. Gar manch einer hatte Kronn mit falschem Namen
angesprochen und das Urteil in einem Fall gesprochen, der schon mehrere Wochen zurlck lag. Ein
Gerichtsdiener hatte den Richter auf die Fehler aufmerksam gemacht, was zu einem heillosen
Gelachter im Saal geflhrt hatte. Nicht so bei Kronn. Er wanderte fur eine Tat ins Gefangnis, die er nie
begangen hatte. Nach zwei langen Monaten kaufte eine reiche Dirne ihn frei. Kronns nachtliche
Gegenleistungen bei ihr wurden unter den Liebesdienerinnen Saramees legendar.

Kronn handelt nach dem Leitspruch, dass es besser sei, sein Leben selbst zu bestimmen, als darauf zu
warten, dass es ein anderer fur ihn Gbernimmt.

Der Wunderheiler Sarsakar ist mit Kronn bekannt. Durch einen eingeforderten Gefallen heilte dieser
Kronns Séldner-Kumpel Harrak .

Weitere Abenteuer

e Kronn und das riesige Hohlengeschopf in den Bergen von Yim
e Kronn und die amphibischen Tempelwachter der Afghulistan-Priester
e Kronn und der geistlose Flotenspieler der Festungsruine auf der Insel Chrinn
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Auftreten

Der vergessene Friedhof (Saramee Band 1) Autor: Markus K. Korb
Nachtleben (Saramee Band 2) Autor: Martin Hoyer

Die Ankunft (Saramee Band 7) Autoren: Markus K. Korb und Martin Hoyer
Kronns Rache (Saramee Band 11) Autor: Markus K. Korb

Turm der Fallen in Das Glick Saramees Autor: Markus K. Korb

Die Sekte der Gottlosen in In den Gassen von Saramee Autor: Markus K. Korb
e Curucoc (Saramee Band 13) Autor: Dirk Wonhofer

e Todliche Dosis (Saramee Band 14) Autorin: Chris Schlicht

From:
https://fantasyguide.de/saramee/ - Saramee

Permanent link:
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=personen:hauptfiguren:kronn&rev=1383229383

Last update: 05.03.2016 21:02

Saramee - https://fantasyguide.de/saramee/


https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:romane:bd.1_der_vergessene_friedhof
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:autoren:markus_k._korb
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:romane:bd.2_nachtleben
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:autoren:martin_hoyer
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:romane:bd.7_die_ankunft
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:autoren:markus_k._korb
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:autoren:martin_hoyer
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:romane:bd.11_kronns_rache
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:autoren:markus_k._korb
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:kurzgeschichten:turm_der_fallen
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:anthologien:das_gl%C3%BCck_saramees
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:autoren:markus_k._korb
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:kurzgeschichten:die_sekte_der_gottlosen
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:anthologien:in_den_gassen_von_saramee
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:autoren:markus_k._korb
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:ebooks:bd.13_curucoc
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:autoren:dirk_wonh%C3%B6fer
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:ebooks:bd.14_t%C3%B6dliche_dosis
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=taverne:zeichner:chris_schlicht
https://fantasyguide.de/saramee/
https://fantasyguide.de/saramee/doku.php?id=personen:hauptfiguren:kronn&rev=1383229383

	Kronn
	Allgemeines
	Beschreibung
	Eigenheiten
	Weitere Abenteuer
	Auftreten


